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Spelen in het
Agnes plantsoen

spel aanleidingen
aanpassingen n.a.v. de participatie
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Huidige gras Inzaa
met kruiden




Er is veel fietsoverlast
op het speelveld.
Door het plantsoen te
omzomen met een
losse haag en
fietssluisjes zal de
overlast verminderen.

Drie fietssluisjes met
aansluitend een
groenblijvende losse

De sarcocca confusa
wordt niet hoger dan 1
meter. Na de bloeitijd
verschijnen er rode
besjes die langzaam
naar zwart verkleuren
en lang aan de takken
blijven hangen.




1 speelheuvel

Klimmen, verzamelen, uitrusten
Een verhoging in het landschap met uitzichtpunt en rotsbloktrap

Rotstrap
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Maaskeien
Lengte 50- 120 cm.
Breedte / dikte 50 cm.




2 50 meter sprint

Rennen, sprinten, hinkelen
Een markering op de rand van het pad die elke afgelegde tien meter aan geeft.

Rotstrap

Rekenspel
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cijfers op het asfalt
geplakt.

Metc / pleinplakkers of
gelijkwaardig.

Cijfers zijn20 cm. lang en
wit

Referentie Joop
Vervoornpad



3 Duikelrek

duikelen
Een duikelrek met twee hoogtes.
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4 Do the dog

Hinkelen, stappen,
Poot afdrukken van b.v. kat, hond, kip beer markeren een route. Hinkel een hond, spring een beer, huppel een kip.

Rekenspel

Dierensporen op het
asfalt geplakt.
Pleinplakkers of
gelijkwaardig.
Afdrukken zijn20 cm.
hoog en zwart




5 Rekenspel

Rekenen en spelen
Maak een rekenopdracht voor je vriendje, vader, moeder opa door op de cijfers te stappen.

cijfers en rekensymbolen op het asfalt geplakt.
Metc / pleinplakkers of gelijkwaardig.
Cijfers zijn20 cm. hoog en zwart.




